ASSOCIACAO DE TIRO DE SINOP - 2023

DUELO 20s PISTOLA OU REVOLVER

| - DESCRICAO DA PROVA

A) Distancia
10 (dez) metros.

B) Alvo
De | Pistola Preciséo"_‘

-

C) Posicao
De pé sem nenhum tipo de apoio.

D) Empunhadura
Com uma ou duas maos, a critério do atleta.

E) Ensaio
N&o havera ensaio.

F) Pontuacao
Os tiros que atingirem o centro olimpico (X) terdo os valores de 12 (doze) pontos

F) Prova:
F.1. Pistolas: 10 (dez) disparos distribuidos em 02 (duas) série de 20 (Vinte) Segundos.
F.2. Revolveres: 10 (dez) disparos distribuidos em 02 (duas) série de 20 (Vinte)
Segundos

G) Comandos
G.1. "Seu tempo de 1 minuto de preparagdo comegca a partir de agora";

G.2. “Para a série, carregar”;
G.3. “Atencao” e em seguida “fogo a vontade”.

m Apos o comando “aten¢@o”, as armas deverdo ser empunhadas com uma ou
duas mé&os e apontadas para o solo, fazendo um angulo nédo superior a 45° (quarenta e

cinco graus) com a vertical,

G.4. O comando de “descarregar” podera ser dado a qualquer momento que for
necessario;

G.5 Ao final da prova sera dado o comando “Prova encerrada - armas em seguranga”.

m “Armas em seguranga” significa: abertas e descarregadas sobre a bancada (com a utilizagao de
safety flag ou fio de cor viva em sua cdmara) ou em seus involucros;



m Nao ¢ permitido o municiamento durante o tempo de preparagao;
m Nao serd permitido o manuseio de armas e muni¢des enquanto a pista estiver em seguranga.

H) Falha de munigéo ou arma
Serdo consideradas como zero, se ndo solucionadas no tempo destinado a prova.

1) Tiro Cruzado

Seréo considerados como zero. O atleta que atingir o alvo de outro concorrente, quando
identificado, sera penalizado em 2 (dois) pontos. Na impossibilidade de se identificar qual é o
tiro cruzado, sera computado o valor mais alto, cabendo ao atleta que desejar que néo lhe seja
atribuido um impacto em seu alvo informar imediatamente ao arbitro.

J) Apuracao
Os alvos deverdo ser apurados na linha de tiro, sempre que possivel, ao final de cada séries.

K) Penalizacio para disparos dados a mais
Serdo computados os dez impactos mais baixos e aplicada uma penalizacdo de menos 5 (cinco)

pontos no total.

L) Desempate
L.1. Maior nimero de "X" (Centro Olimpico).
L.2. Maior numero de “10”
L.3. Maior nimero de 9 e assim sucessivamente.
m - Perdurando o empate, o impacto do disparo mais distante do centro
apontara o perdedor.

Il - DivisOes

a) Revdlver, Calibres .22, .22Mag, .32, .38, .357, 9mm,.454, .44 e .45,
Categoria A - Igual ou superior 80,00% (96 pontos)

Categoria B até 79,99% (95 pontos)

2. Pistola, Calibres .22 LR, 6,35mm., 7,65, .380, .38, .38 Super Auto, 9mm, .40, .44 ou .45.
Categoria A - Igual ou superior 80,00% (96 pontos)
Categoria B até 79,99% (95 pontos)

111 — Calendario da Prova

1. - O calendario esportivo consistira de 5 (cinco) etapas, sendo 4 (quatro) etapas
normais com peso 1 e a final presencial com peso 2.

2. - Para efeitos de Ranking e definicdo do Campedo Municipal ATS, serdo consideradas as 2
(duas) melhores etapas normais com peso 1 e a final presencial com peso 2.



